Szczegotowe wymagania edukacyjne
dla uczniow Szkoty Podstawowej nr 1 w Proszowicach
z przedmiotu informatyka

klasa 4




Ocena Wymagania edukacyjne
celujacy | Uczen spetnia wszystkie wymagania edukacyjne na ocen¢ bardzo dobra.
Ponadto stale rozwija swoje umiejetnosci z przedmiotu ponad program,
wykonuje dodatkowe prace, inspiruje i motywuje innych. Uzyskuje czolowe
miejsca w konkursach informatycznych na etapie rejonowym i wyze;j.
bardzo dobry | Bezpiecznie postuguje si¢ komputerem i zna zagrozenia wynikajace z jego

korzystania.

Zna i opisuje poznane na lekcji zastosowania komputeré6w w otoczeniu.

Zna grupy klawiszy na klawiaturze i przeznaczenie wszystkich przyciskow
oraz uzywa poznanych skrotow Klawiaturowych.

Korzysta z menu kontekstowego.

Umie rozrézni¢ okno programu, komunikatow i dialogowe.

Zna budowe okna programu. Wykonuje operacje na oknach programu.
Postuguje si¢ ikonami i menu w programie.

Samodzielnie pracuje z dwoma jednoczesnie uruchomionymi oknami
programow. Wyjasnia rdéznice w korzystaniu z r6znych menu programow
komputerowych.

Omawia jak zbudowany jest komputer i rozrdznia rodzaje komputerow.

Zna kilka systemow operacyjnych.

Dzieli urzadzenia peryferyjne na wejscia i wyjscia, umie je wymieni¢, omowié
1 poda¢ ich zadania.

Postuguje si¢ poznanym do klasy 4 tej stownictwem informatycznym.
Umie samodzielnie zapisa¢ plik w wybranej lokalizacji, umie samodzielnie
dopisac¢ do pliku, skopiowac¢ plik lub usunaé plik.

Szanuje prace swoja 1 innych nie niszczac ich.

Samodzielnie otwiera istniejacy dokument z pliku zapisanego w okreslonym
folderze. Przeglada dokument, zmienia i ponowne samodzielnie zapisuje pod ta
samg lub inng nazwa w wybranej lokalizacji.

Samodzielnie korzysta ze Schowka do kopiowania, wycinania i wklejania
pliku, obrazu lub jego fragmentu, tekstu lub jego fragmentu.

Samodzielnie stosuje metode przeciagnij i upusc.

Poznaje okno edytora tekstu. Samodzielnie si¢ po nim porusza.

Tworzy i formatuje dokument tekstowy na zadany temat.

Stosuje spacje i akapity.

Tworzy listy wypunktowane i numerowane. Samodzielnie zmienia punktory.
Samodzielnie uatrakcyjnia dokument dodatkami.

Samodzielnie wstawia grafike do tekstu.

Uruchamia wybrang przegladarke internetowaq.

Wie co to adres i strona internetowa.

Odréznia przegladarke od wyszukiwarki. Podaje ich nazwy.

Korzysta z tych narzedzi samodzielnie poszukujac potrzebnych informacji.
Umie znalez¢ 1 korzystac¢ ze stownikoéw 1 encyklopedii w sieci.

Korzysta z map Google znajdujac samodzielnie potrzebne miejsce oraz swoj
dom.

Zna i opisuje zasady Netykiety i §wiadczy o tym swoim zachowaniem.
Sprzeciwia si¢ cyberprzemocy.

Rozwija myslenie algorytmiczne i logiczne podczas zadan z programowania.
Pisze programy, korzystajac z edukacyjnego jezyka programowania.




Samodzielnie stosuje podstawowe polecenia danego jezyka.

Stosuje powtarzanie tych samych czynnosci, potrafi dobra¢ odpowiednie
polecenia do rozwigzania danego zadania.

Zapoznaje si¢ z przyktadowym problemem i sSamodzielnie analizuje sposob
jego rozwigzania.

Racjonalnie wykorzystuje czas pracy na lekcji, oddaje prace w terminie.
Prawidtowo organizuje stanowisko pracy przestrzegajac zasad higieny pracy.
Zgodnie wspolpracuje podczas pracy grupowe;.

dobry

Bezpiecznie postuguje si¢ komputerem i zna wigkszo$¢ zagrozen wynikajacych
Z jego korzystania.

Zna i opisuje wigkszos¢ poznanych na lekcji zastosowan komputeréw w
otoczeniu.

Zna grupy klawiszy na klawiaturze i przeznaczenie wszystkich przyciskow
oraz uzywa wybranych skrotow klawiaturowych.

Korzysta z menu kontekstowego.

Umie rozrézni¢ okno programu, komunikatéw 1 dialogowe.

Zna budowe okna programu. Wykonuje operacje na oknach programu.
Postuguje si¢ ikonami i menu w programie.

Pracuje z dwoma jednocze$nie uruchomionymi oknami programow. Wymienia
roéznice w korzystaniu z r6znych menu programow komputerowych.
Wymienia elementy budowy komputera i rozréznia typy komputerow.
Wymienia kilka systemow operacyjnych.

Dzieli urzadzenia peryferyjne na wejscia i wyj$cia, umie je wymieni¢ i podaé
ich zadania.

Postuguje si¢ poznanym do klasy 4 tej stownictwem informatycznym.
Umie samodzielnie zapisa¢ plik w wybranej lokalizacji, umie samodzielnie
dopisa¢ do pliku, usung¢ plik.

Szanuje prace swoja i innych nie niszczac ich.

Otwiera istniejacy dokument z pliku zapisanego w okreslonym folderze.
Przeglada dokument, zmienia i ponowne zapisuje pod tg samg lub inng nazwa
w wybranej lokalizacji.

Samodzielnie korzysta ze Schowka do kopiowania, wycinania i wklejania
pliku, obrazu lub jego fragmentu, tekstu lub jego fragmentu.

Samodzielnie stosuje metode przeciggnij i upusc.

Poznaje okno edytora tekstu i si¢ po nim porusza.

Tworzy i formatuje dokument tekstowy na zadany temat.

Stosuje spacje i akapity.

Tworzy listy wypunktowane i numerowane. Zmienia punktory.
Uatrakcyjnia dokument dodatkami.

Wstawia grafike do tekstu.

Uruchamia wybrang przegladarke internetowa.

Wie co to adres i strona internetowa.

Odroéznia przegladarke od wyszukiwarki. Zna ich nazwy.

Korzysta z tych narzedzi samodzielnie poszukujac potrzebnych informac;ji.
Umie znalez¢ 1 korzysta¢ ze stownikoéw i encyklopedii w sieci.

Korzysta z map Google znajdujac samodzielnie potrzebne miejsce oraz swoj
dom.

Zna Netykiete 1 $wiadczy o tym swoim zachowaniem.

Sprzeciwia si¢ cyberprzemocy.




Rozwija myslenie algorytmiczne 1 logiczne podczas zadan z programowania.
Pisze proste programy, korzystajac z edukacyjnego jezyka programowania.
Stosuje podstawowe polecenia danego jezyka.

Potrafi dobra¢ odpowiednie polecenia do rozwigzania zadania.

Zapoznaje si¢ z przyktadowym problemem i analizuje sposéob jego
rozwigzania.

Racjonalnie wykorzystuje czas pracy na lekcji, oddaje prace w terminie.
Prawidlowo organizuje stanowisko pracy przestrzegajac zasad higieny pracy.
Zgodnie wspoélpracuje podczas pracy grupowej.

dostateczny

Wymienia przynajmniej sze$¢ podstawowych zasad zachowania w pracowni
komputerowej i przestrzega ich.

Wymienia przynajmniej cztery podstawowe zasady zdrowej pracy przy
komputerze i stosuje je w praktyce.

Uruchamia programy z wykazu programéw w menu Start.

Zna grupy klawiszy na klawiaturze i przeznaczenie niektorych przyciskow oraz
uzywa kilku skrotéw klawiaturowych.

Nazywa elementy okna programu.

Wykonuje niektore operacje na oknie programu.

Wedhug wskazowek nauczyciela wykonuje operacje w oknie programu.

Ma problem aby rozr6zni¢ okno programu, komunikatow i dialogowe
Wyjasnia, co kryje si¢ pod ikonami umieszczonymi na pulpicie.

Pod kierunkiem nauczyciela zapisuje dokument w pliku we wskazanej
lokalizacji

pracujac z wybranym programem komputerowym, postuguje si¢ myszg i
klawiszami sterujacymi kursorem, korzystajac z pomocy nauczyciela.

Pod kierunkiem nauczyciela korzysta ze Schowka do kopiowania, wycinania i
wklejania: pliku, obrazu lub jego fragmentu, tekstu lub jego fragmentu.
Wyjasnia, do czego stuzy edytor tekstu.

Porusza si¢ po tekscie za pomoca kursora myszy.

Wyjasnia pojecia: wiersz tekstu, kursor tekstowy; wie, jak si¢ tworzy akapity w
edytorze tekstu.

Usuwa znaki za pomoca klawisza Backspace i Delete.

Wyréwnuje akapity do lewej, do prawej, do §rodka; zmienia krdj, rozmiar 1
kolor czcionki.

Woyjasnia, czym jest Internet i strona internetowa.

Podaje i omawia przyktady ustug internetowych.

Otwiera 1 przeglada wskazane strony internetowe w przegladarce.

Pod kierunkiem nauczyciela korzysta z wyszukiwarki internetowej

Podaje przyktady probleméw, ktére mozna rozwigza¢ za pomocg komputera.
Korzysta z programu edukacyjnego przeznaczonego do tworzenia programow
komputerowych.

Tworzy program sterujgcy obiektem na ekranie (w przod, w prawo, w lewo).
Zapisuje program w pliku.

Myli urzadzenia peryferyjne: wejscia i wyjscia, umie wymieni¢ kilka z nich.
Postuguje si¢ kilkoma stowami poznanymi do klasy 4 tej z zakresu stownictwa
informatycznego.

Szanuje prace swoja i innych nie niszczac ich.

Pod opieka nauczyciela korzysta ze stownikow 1 encyklopedii w sieci.

Pod opieka nauczyciela korzysta z map Google znajdujac potrzebne miejsce




oraz swoj dom.

Zna niektore zapisy Netykiety.

Wie, ze cyberprzemoc jest zjawiskiem negatywnym.

Pod opieka nauczyciela otwiera program do nauki programowania.

Wykonuje tylko wskazane przez nauczyciela polecenia i to pod jego opieka.
Ma trudnosci w opanowaniu podstaw danego jezyka programowania.

Traci czas na czynnosci okotozadaniowe (przygotowywanie stanowiska pracy,
wielokrotne dopytywanie o szczegoty, sprawdzanie stopnia zaangazowania
innych os6b siedzacych w poblizu) na lekcji.

Nie oddaje prac w terminie.

Nieprawidlowo organizuje stanowisko pracy majac problem z przestrzeganiem
zasad higieny pracy. Czasem zgodnie wspotpracuje W grupie.

dopuszczajacy

Nie opanowal zasad bezpiecznego postugiwania si¢ komputerem wi¢c nie
zawsze je stosuje.
Nie umie wymieni¢ najprostszych zastosowan komputerOw w otoczeniu.
Poznal klawiature i przeznaczenie niektorych przyciskow specjalnych ale caty
czas myli ich znaczenie, nie zna skrétow klawiaturowych.
Myli okno programu, komunikatow i dialogowe.
Wykazuje problemy w wykonaniu najprostszych operacji na oknach programu.
Postuguje si¢ tylko ikonami, nie korzysta z menu programu.
Nie wie jak zbudowany jest komputer nie wymieni zadnej nazwy.

Myli rodzaje komputerow.

Zna tylko system operacyjny, na ktorym pracuje.
Zna podstawowe urzadzenia peryferyjne, ale nie potrafi przyporzadkowac do
nich zadania i okresli¢ czy nalezy do wejsciowych czy wyjsciowych.

Nie stosuje poznanego stownictwa informatycznego.

Nie potrafi samodzielnie zapisa¢ zadnego pliku.

Pracuje tylko w obecnosci i z pomocg nauczyciela.

Teoretycznie szanuje prac¢ swoja i innych, praktycznie nie panuje nad
organizacj¢ pacy.
Nie potrafi otworzy¢ okna edytora tekstu.

Podejmuje proby stworzenia dokumentu tekstowego ale ma problemy z
napisaniem prostego tekstu.

Pisze wolno i z ciggtymi bledami.
Nie umie sformatowac najprostszego pliku.
Nie potrafi bez pomocy nauczyciela doda¢ najprostszego dodatku do tekstu.
Nie umie wstawi¢ grafiki do tekstu i dopasowaé do dokumentu.
Wie co to adres i strona internetowa.
Myli przegladarke z wyszukiwarka. Korzysta z tych narzedzi przy pomocy
nauczyciela.

Zna niektore zasady Netykiety.
Wie jak postepowac w necie etycznie ale nie wida¢ tego W jego zachowaniu.
Nie sprzeciwia si¢ cyberprzemocy.

Nie umie korzysta¢ ze stownikow i encyklopedii w sieci.

Nie podejmuje si¢ wykonywania zadnego zadania z programowania,
najprostsze z nich stanowi wielka trudnos¢.
Nie umie wykorzysta¢ racjonalnie czasu pracy na lekcji, nie oddaje prac w
terminie.




Stanowisko pracy nie jest prawidtowo utrzymane, ma problemy z
przestrzeganiem zasad higieny pracy.
Nie umie uszanowac czyjegos zdania podczas wspOtpracy w grupie.




