
Przedm
iotow

y system
 oceniania z inform

atyki w klasie 7
1.

O
gólne zasady oceniania uczniów

�
O

cenianie osiągnięć edukacyjnych ucznia polega na rozpoznaw
aniu przez nauczyciela postępów

 w
 opanow

aniu przez ucznia w
iadom

ości
i um

iejętności. N
auczyciel pow

inien analizow
ać i oceniać poziom

 w
iedzy i um

iejętności ucznia w
 stosunku do w

ym
agań edukacyjnych 

w
ynikających z podstaw

y program
ow

ej i realizow
anych w

 szkole program
ów

 nauczania (opracow
anych zgodnie z podstaw

ą program
ow
ą

danego przedm
iotu).

�
N

auczyciel m
a za zadanie:

i)
inform

ow
ać ucznia o poziom

ie jego osiągnięć edukacyjnych oraz o postępach w
 tym

 zakresie,
ii)

pom
agać uczniow

i przy sam
odzielnym

 planow
aniu jego rozw

oju,
iii)m

otyw
ow

ać ucznia do dalszych postępów
 w

 nauce,
iv)

dostarczać rodzicom
/opiekunom

 praw
nym

 inform
acji o postępach, trudnościach w

 nauce oraz specjalnych zdolnościach ucznia.
�

O
ceny są jaw

ne dla ucznia i jego rodziców
/opiekunów

 praw
nych.

�
N

a w
niosek ucznia lub jego rodziców

/opiekunów
 praw

nych nauczyciel uzasadnia ustaloną ocenę w
 sposób określony w

 statucie szkoły.
�

N
a w

niosek ucznia lub jego rodziców
/opiekunów

 praw
nych spraw

dzone i ocenione prace kontrolne są udostępniane do w
glądu uczniow

i 
lub jego rodzicom

/opiekunom
 praw

nym
.

�
Szczegółow

e w
arunki i sposób w

ew
nątrzszkolnego oceniania określa statut szkoły.

2. K
ryteria oceniania poszczególnych form

 aktyw
ności

O
cenie podlegają: 

ćw
iczenia praktyczne, spraw

dziany, kartków
ki, odpow

iedzi ustne, prace dom
ow

e, praca na lekcji, prace dodatkow
e oraz szczególne osiągnięcia.

1.
Ć

w
iczenia praktyczne obejm

ują zadania praktyczne, które uczeń w
ykonuje podczas lekcji. O

ceniając je, nauczyciel bierze pod uw
agę:

�
w

artość m
erytoryczną,

�
stopień zaangażow

ania w
 w

ykonanie 
�

ćw
iczenia,

�
dokładność w

ykonania polecenia,
�

indyw
idualne rozw

iązania zastosow
ane przez ucznia,

�
staranność i estetykę.

2.
Spraw

dziany są przeprow
adzane w

 form
ie pisem

nej i praktycznej, a ich celem
 jest spraw

dzenie w
iedzy i um

iejętności ucznia.
�

Spraw
dzian planuje się na zakończenie działu.

�
U

czeń jest inform
ow

any o planow
anym

 spraw
dzianie z co najm

niej tygodniow
ym

 w
yprzedzeniem

 (jeśli W
O

 nie reguluje tego inaczej).
�

Przed spraw
dzianem

 nauczyciel podaje jej zakres program
ow

y.
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�
Spraw

dzian m
oże poprzedzać lekcja pow

tórzeniow
a, podczas której nauczyciel zw

raca uw
agę uczniów

 na najw
ażniejsze zagadnienia z 

danego działu. 
�

K
ryteria oceniania spraw

dzianu, jego popraw
y oraz sposób przechow

yw
ania prac są zgodne z W

O
.

�
Spraw

dzian um
ożliw

ia spraw
dzenie w

iadom
ości i um

iejętności na w
szystkich poziom

ach w
ym

agań edukacyjnych, od koniecznego do 
w

ykraczającego.
�

Zasady przeliczania oceny punktow
ej na stopień szkolny są zgodne z W

O
. 

�
Zadania ze spraw

dzianu są przez nauczyciela om
aw

iane po oddaniu prac.
3.

K
artków

ki są przeprow
adzane w

 form
ie pisem

nej, a ich celem
 jest spraw

dzenie w
iedzy i um

iejętności ucznia z zakresu program
ow

ego 
ostatnich jednostek lekcyjnych (m

aksym
alnie trzech).

�
N

auczyciel nie m
a obow

iązku uprzedzania uczniów
 o term

inie i zakresie program
ow

ym
 kartków

ki.
�

K
artków

ka pow
inna być tak skonstruow

ana, aby uczeń m
ógł w

ykonać w
szystkie polecenia w

 czasie nie dłuższym
 niż 15 m

inut.
�

K
artków

ka jest oceniana w
 skali punktow

ej, a liczba punktów
 jest przeliczana na ocenę zgodnie z zasadam

i W
O

.
�

Zasady przechow
yw

ania kartków
ek reguluje W

O
.

4.
O

dpow
iedź ustna obejm

uje zakres program
ow

y aktualnie om
aw

ianego działu. O
ceniając ją, nauczyciel bierze pod uw

agę:
�

zgodność w
ypow

iedzi z postaw
ionym

 pytaniem
,

�
w
łaściw

e posługiw
anie się pojęciam

i,
�

zaw
artość m

erytoryczną w
ypow

iedzi,
�

sposób form
ułow

ania w
ypow

iedzi.
5.

Praca dom
ow

a jest praktyczną, pisem
ną lub ustną form

ą ćw
iczenia um

iejętności i utrw
alania w

iadom
ości zdobytych przez ucznia podczas 

lekcji.
�

Pracę dom
ow
ą uczeń w

ykonuje na kom
puterze (i zapisuje ją w

 odpow
iednim

 m
iejscu w

skazanym
 przez nauczyciela) lub w

 innej form
ie 

zleconej przez nauczyciela.
�

Brak pracy dom
ow

ej jest oceniany zgodnie z um
ow
ą m

iędzy nauczycielem
 a uczniam

i, z uw
zględnieniem

 zapisów
 W

O
.

�
Błędnie w

ykonana praca dom
ow

a jest dla nauczyciela sygnałem
 m

ów
iącym

 o konieczności w
prow

adzenia dodatkow
ych ćw

iczeń 
utrw

alających um
iejętności i nie m

oże być oceniona negatyw
nie.

�
Przy w

ystaw
ianiu oceny za pracę dom

ow
ą nauczyciel bierze pod uw

agę sam
odzielność, popraw

ność i estetykę w
ykonania.

6.
A

ktyw
ność i praca ucznia na lekcji są oceniane (jeśli W

O
 nie stanow

i inaczej), zależnie od ich charakteru, za pom
ocą plusów

 i m
inusów

.
�

Plus uczeń m
oże uzyskać m

.in. za: sam
odzielne w

ykonanie krótkiej pracy na lekcji, krótką popraw
ną odpow

iedź ustną, aktyw
ną pracę w

 
grupie, pom

oc koleżeńską na lekcji przy rozw
iązyw

aniu problem
u, przygotow

anie do lekcji, inicjatyw
ę przy rozw

iązyw
aniu problem

ów
, 

znalezienie nieszablonow
ych rozw

iązań. 
�

M
inus uczeń m

oże uzyskać m
.in. za nieprzygotow

anie do lekcji (np. brak podręcznika, plików
 potrzebnych do w

ykonania zadania).
�

Sposób przeliczania plusów
 i m

inusów
 na oceny jest zgodny z um

ow
ą m

iędzy nauczycielem
 a uczniam

i, z uw
zględnieniem

 zapisów
 W

O
.

7.
Prace dodatkow

e obejm
ują dodatkow

e zadania dla zainteresow
anych uczniów

, prace projektow
e w

ykonane indyw
idualnie lub zespołow

o, 
w

ykonanie pom
ocy naukow

ych, prezentacji. O
ceniając ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uw

agę m
.in.:

�
w

artość m
erytoryczną pracy,

�
stopień zaangażow

ania w
 w

ykonanie pracy,



�
estetykę w

ykonania,
�

w
kład pracy ucznia,

�
sposób prezentacji,

�
oryginalność i pom

ysłow
ość pracy.

8.
Szczególne osiągnięcia uczniów

, w
 tym

 udział w
 konkursach przedm

iotow
ych (szkolnych i m

iędzyszkolnych), są oceniane zgodnie z 
zasadam

i zapisanym
i w

 W
SO

.

3. K
ryteria w

ystaw
iania ocen po I sem

estrze oraz na koniec roku szkolnego

1.
K

lasyfikacje sem
estralna i roczna polegają na podsum

ow
aniu osiągnięć edukacyjnych ucznia oraz ustaleniu oceny klasyfikacyjnej.

2.
Zgodnie z zapisam

i W
O

 nauczyciele na początku każdego roku szkolnego inform
ują uczniów

 oraz ich rodziców
/opiekunów

 praw
nych o:

�
w

ym
aganiach edukacyjnych, które trzeba spełnić, aby uzyskać poszczególne śródroczne i roczne oceny klasyfikacyjne z inform

atyki,
�

sposobach spraw
dzania osiągnięć edukacyjnych uczniów

,
�

trybie odw
ołania się od w

ystaw
ionej oceny klasyfikacyjnej.

3.
Przy w

ystaw
ianiu ocen śródrocznej lub rocznej nauczyciel bierze pod uw

agę stopień opanow
ania w

iadom
ości z poszczególnych działów

 
tem

atycznych, oceniany na podstaw
ie w

ym
ienionych w

 punkcie drugim
 różnych form

 spraw
dzania w

iedzy i um
iejętności. Szczegółow

e 
kryteria w

ystaw
iania oceny klasyfikacyjnej określa W

O
.

4.
Zasady uzupełniania braków

 i popraw
iania ocen

1.
Spraw

dziany teoretyczne lub spraw
dziany praktycznych um

iejętności w
 zakresie pracy na kom

puterze są obow
iązkow

e. O
ceny z tych 

spraw
dzianów

 uczniow
ie m

ogą popraw
iać zgodnie z zasadam

i W
O

, po uprzednim
 ustaleniu term

inu z nauczycielem
.

2.
O

ceny ze spraw
dzianów

 praktycznych i teoretycznych w
yższe niż ocena dopuszczająca nie podlegają popraw

ie.
3.

O
cen z kartków

ek i odpow
iedzi ustnych nie m

ożna popraw
ić

4.
N

auczyciel inform
uje ucznia o ocenie z ostatniej pracy bezpośrednio po jej w

ystaw
ieniu.

5.
Rodzice/opiekunow

ie praw
ni m

ogą uzyskać szczegółow
e inform

acje o w
ynikach i postępach w

 pracy ucznia podczas indyw
idualnych 

kontaktów
 z nauczycielem

 (w
edług harm

onogram
u spotkań przyjętego przez szkołę).

6.
U

czeń m
a obow

iązek uzupełnić braki w
 w

iedzy i um
iejętnościach (w

ynikające np. z nieobecności), biorąc udział w
 zajęciach 

w
yrów

naw
czych lub drogą indyw

idualnych konsultacji z nauczycielem
.

7.
W

 przypadku ponad 50%
 nieuspraw

iedliw
ionych nieobecności na zajęciach, które uniem

ożliw
iły uzyskanie przez ucznia oceny sem

estralnej 
lub końcow

ej, należy stosow
ać przepisy W

O
.

8.
Sposób popraw

iania klasyfikacyjnej oceny sem
estralnej lub rocznej regulują przepisy W

O
 i rozporządzenia M

EN
.

5. W
ym

agania edukacyjne z inform
atyki w

 klasie 7 szkoły podstaw
ow

ej
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1.
W

 zakresie rozum
ienia, analizow

ania i rozw
iązyw

ania problem
ów

 uczeń: 
�

w
ym

ienia dziedziny, w
 których w

ykorzystuje się kom
putery,

�
opisuje sposoby reprezentow

ania danych w
 kom

puterze,
�

w
ym

ienia etapy rozw
iązyw

ania problem
ów

,
�

w
yjaśnia, czym

 jest algorytm
,

�
buduje algorytm

y do rozw
iązyw

ania problem
ów

,
�

przedstaw
ia algorytm

 w
 postaci listy kroków

,
�

przedstaw
ia algorytm

 w
 postaci schem

atu blokow
ego.

2.
W

 zakresie program
ow

ania i rozw
iązyw

ania problem
ów

 z w
ykorzystaniem

 kom
putera i innych urządzeń cyfrow

ych uczeń: • opisuje rodzaje 
gra ki kom

puterow
ej,

3.
• w

ym
ienia form

aty plików
 graficznych,

4.
• tw

orzy kom
pozycje graficzne w

 edytorze grafiki,
�

w
ykonuje zdjęcia i poddaje je obróbce oraz nagryw

a film
y,

�
tw

orzy dokum
enty kom

puterow
e różnego typu i zapisuje je w

 plikach w
 różnych form

atach,
�

w
ykonuje podstaw

ow
e operacje na plikach i folderach (kopiow

anie, przenoszenie, usuw
anie, zm

iana nazw
y),

�
porządkuje pliki w

 folderach,
�

spraw
dza rozm

iar pliku lub folderu,
�

w
ykorzystuje chm

urę obliczeniow
ą podczas pracy,

�
w

yszukuje w
 sieci inform

acje i inne m
ateriały niezbędne do w

ykonania zadania, 
�

w
yjaśnia, co to znaczy program

ow
ać

�
buduje skrypty w

 języku Scratch, w
ykorzystując gotow

e bloki,
�

stosuje pętlę pow
tórzeniow

ą w
 tw

orzonych program
ach,

�
stosuje sytuację w

arunkow
ą w

 tw
orzonych program

ach,
�

w
ykorzystuje zm

ienne podczas program
ow

ania,
�

tw
orzy procedury z param

etram
i i bez param

etrów
,

�
pisze i form

atuje tekst w
 dokum

encie tekstow
ym

,
�

um
ieszcza w

 dokum
encie tekstow

ym
 obrazy oraz sym

bole i form
atuje je,

�
łączy ze sobą teksty w

 edytorze tekstu,
�

w
ykorzystuje szablony do tw

orzenia dokum
entów

 tekstow
ych,

�
drukuje przygotow

ane dokum
enty oraz skanuje papierow

e w
ersje dokum

entów
. 

5.
W

 zakresie posługiw
ania się kom

puterem
, urządzeniam

i cyfrow
ym

i i sieciam
i kom

puterow
ym

i uczeń:
�

korzysta z różnych urządzeń peryferyjnych,
�

w
yjaśnia, czym

 jest sieć kom
puterow

a i jakie pełni funkcje,
�

om
aw

ia budow
ę szkolnej sieci kom

puterow
ej,

�
w

yszukuje w
 internecie inform

acje i dane różnego rodzaju (tekst, obrazy, m
uzykę, film

y),
�

spraw
nie posługuje się urządzeniam

i elektronicznym
i takim

i jak skaner, drukarka, aparat fotograficzny, kam
era,



�
praw

idłow
o nazyw

a program
y, narzędzia i funkcje, z których korzysta,

�
w

yjaśnia działanie narzędzi, z których korzysta.
6.

W
 zakresie rozw

ijania kom
petencji społecznych uczeń:

�
w

spółpracuje z innym
i, w

ykonując złożone projekty,
�

kom
unikuje się z innym

i przez sieć lokalną oraz przez internet, w
ykorzystując kom

unikatory,
�

w
ysyła i odbiera pocztę elektroniczną,

�
selekcjonuje i ocenia krytycznie inform

acje znalezione w
 internecie.

7.
W

 zakresie przestrzegania praw
 i zasad bezpieczeństw

a uczeń:
�

przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy kom
puterze,

�
w

ym
ienia i opisuje rodzaje licencji na oprogram

ow
anie,

�
przestrzega postanow

ień licencji na oprogram
ow

anie i m
ateriały pobrane z internetu,

�
przestrzega zasad etycznych, korzystając z kom

putera i internetu,
�

dba o sw
oje bezpieczeństw

o podczas korzystania z internetu,
�

przestrzega przepisów
 praw

a podczas korzystania z internetu,
�

w
ie, czym

 jest netykieta, i przestrzega jej zasad, korzystając z internetu.
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W
ym

agania na poszczególne oceny

W
ym

agania na każdy stopień w
yższy niż dopuszczający obejm

ują rów
nież w

ym
agania na stopień poprzedni. 

W
ym

agania na ocenę celującą obejm
ują stosow

anie przysw
ojonych inform

acji i um
iejętności w

 sytuacjach trudnych, złożonych i nietypow
ych.

O
cena

Stopień dopuszczający
U

czeń:
Stopień dostateczny

U
czeń:

Stopień dobry
U

czeń:
Stopień bardzo dobry

U
czeń:

�
w

ym
ienia dw

ie dziedziny, 
w

 których w
ykorzystuje się 

kom
putery 

�
identyfikuje elem

enty 
podstaw

ow
ego zestaw

u 
kom

puterow
ego 

�
w

yjaśnia, czym
 jest program

 
kom

puterow
y 

�
w

yjaśnia, czym
 jest system

 
operacyjny 

�
urucham

ia program
y 

kom
puterow

e 
�

kopiuje, przenosi oraz usuw
a 

pliki i foldery, w
ykorzystując 

Schow
ek 

�
w

yjaśnia, czym
 jest złośliw

e 
oprogram

ow
anie 

�
otw

iera, zapisuje i tw
orzy now

e
dokum

enty 
�

w
ym

ienia sposoby 
pozyskiw

ania obrazów
 

cyfrow
ych 

�
tw

orzy rysunki w
 edytorze 

grafiki G
IM

P 
�

stosuje filtry w
 edytorze grafiki

G
IM

P
�

zaznacza, kopiuje, w
ycina 

i w
kleja fragm

enty obrazu 
w

 edytorze grafiki G
IM

P 

�
w

ym
ienia cztery dziedziny, 

w
 których w

ykorzystuje się 
kom

putery 
�

opisuje najczęściej spotykanie 
rodzaje kom

puterów
 (kom

puter
stacjonarny, laptop, tablet, 
sm

artfon) 
�

nazyw
a najczęściej spotykane 

urządzenia peryferyjne 
i om

aw
ia ich przeznaczenie 

�
przestrzega zasad bezpiecznej 
i higienicznej pracy przy 
kom

puterze 
�

w
ym

ienia rodzaje program
ów

 
kom

puterow
ych 

�
w

ym
ienia trzy popularne 

system
y operacyjne dla 

kom
puterów

 
�

kopiuje, przenosi oraz usuw
a 

pliki i foldery, w
ykorzystując 

m
etodę „przeciągnij i upuść” 

�
w

yjaśnia, dlaczego należy 
tw

orzyć kopie bezpieczeństw
a 

danych 
�

w
ym

ienia rodzaje złośliw
ego 

oprogram
ow

ania 
�

w
ym

ienia rodzaje grafiki 
kom

puterow
ej 

�
opisuje zasady tw

orzenia 

�
w

ym
ienia sześć dziedzin, 

w
 których w

ykorzystuje się 
kom

putery,
�

opisuje rodzaje pam
ięci 

m
asow

ej 
�

om
aw

ia jednostki pam
ięci 

m
asow

ej 
�

w
staw

ia do dokum
entu znaki, 

korzystając z kodów
 A

SC
II 

�
przyporządkow

uje program
 

kom
puterow

y do odpow
iedniej 

kategorii 
�

w
ym

ienia trzy popularne 
system

y operacyjne dla 
urządzeń m

obilnych 
�

przestrzega zasad etycznych 
podczas pracy z kom

puterem
 

�
kom

presuje i dekom
presuje 

pliki i foldery, w
ykorzystując 

popularne program
y do 

archiw
izacji 

�
kom

presuje i dekom
presuje 

pliki i foldery, w
ykorzystując 

funkcje system
u operacyjnego 

�
spraw

dza, ile m
iejsca na dysku 

zajm
ują pliki i foldery 

�
zabezpiecza kom

puter przez 
w

irusam
i, instalując program

 
antyw

irusow
y 

�
w

ym
ienia osiem

 dziedzin, 
w

 których w
ykorzystuje się 

kom
putery 

�
w

yjaśnia, czym
 jest system

 
binarny (dw

ójkow
y) i dlaczego 

jest używ
any w

 inform
atyce 

�
sam

odzielnie instaluje 
program

y kom
puterow

e 
�

w
ym

ienia i opisuje rodzaje 
licencji na oprogram

ow
anie 

�
stosuje skróty klaw

iszow
e, 

w
ykonując operacje na plikach 

i folderach 
�

zabezpiecza kom
puter przez 

zagrożeniam
i innym

i niż 
w

irusy 
�

charakteryzuje rodzaje grafiki 
kom

puterow
ej 

�
zapisuje obrazy w

 różnych 
form

atach 
�

w
yjaśnia, czym

 jest plik 
�

w
yjaśnia, czym

 jest ścieżka 
dostępu do pliku 

�
w

yjaśnia, czym
 jest 

rozdzielczość obrazu 
�

charakteryzuje param
etry 

skanow
ania i drukow

ania 
obrazu 

�
popraw

ia jakość zdjęcia 
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�
tw

orzy anim
acje w

 edytorze 
grafiki G

IM
P 

�
w

yjaśnia, czym
 są sieć 

kom
puterow

a i internet 
�

przestrzega przepisów
 praw

a 
podczas korzystania z internetu

�
przestrzega zasad netykiety 
w

 kom
unikacji internetow

ej 
�

tw
orzy, w

ysyła i odbiera pocztę
elektroniczną 

�
w

yjaśnia, czym
 jest algorytm

 
�

w
yjaśnia, czym

 jest 
program

ow
anie 

�
w

yjaśnia, czym
 jest program

 
kom

puterow
y 

�
buduje proste skrypty w

 języku 
Scratch 

�
używ

a podstaw
ow

ych poleceń 
języka Logo do tw

orzenia 
rysunków

 
�

w
yjaśnia, czym

 jest dokum
ent 

tekstow
y 

�
pisze tekst w

 edytorze tekstu 
�

w
łącza podgląd znaków

 
niedrukow

anych w
 edytorze 

tekstu 
�

w
ym

ienia dw
ie zasady 

redagow
ania dokum

entu 
tekstow

ego
�

w
ym

ienia dw
ie zasady doboru 

param
etrów

 form
atow

ania 
tekstu

�
zna rodzaje słow

ników
 

w
 edytorze tekstu. 

�
w

staw
ia obraz do dokum

entu 
tekstow

ego 
�

w
ykonuje operacje na 

fragm
entach tekstu 

dokum
entu kom

puterow
ego 

�
zm

ienia ustaw
ienia narzędzi 

program
u G

IM
P 

�
w

ym
ienia etapy skanow

ania 
i drukow

ania obrazu 
�

w
ym

ienia operacje dotyczące 
koloru m

ożliw
e do w

ykonania 
w

 program
ie G

IM
P 

�
zapisuje w

 w
ybranym

 form
acie

obraz utw
orzony w

 program
ie 

G
IM

P 
�

drukuje dokum
ent 

kom
puterow

y 
�

w
yjaśnia różnice pom

iędzy 
kopiow

aniem
 a w

ycinaniem
 

�
om

aw
ia przeznaczenie w

arstw
 

obrazu w
 program

ie G
IM

P 
�

tw
orzy i usuw

a w
arstw

y 
w

 program
ie G

IM
P 

�
um

ieszcza napisy na obrazie 
w

 program
ie G

IM
P 

�
stosuje podstaw

ow
e narzędzia 

Selekcji
�

tw
orzy proste anim

acje 
w

 program
ie G

IM
P 

�
używ

a narzędzia Inteligentne 
nożyce program

u G
IM

P do 
tw

orzenia fotom
ontaży 

�
spraw

nie posługuje się 
przeglądarką internetow

ą 
�

w
ym

ienia rodzaje sieci 
kom

puterow
ych 

�
om

aw
ia budow

ę prostej sieci 
kom

puterow
ej 

�
w

yszukuje inform
acje 

w
 internecie 

�
przestrzega zasad 
bezpieczeństw

a podczas 

�
w

ym
ienia trzy form

aty plików
 

graficznych 
�

tw
orzy w

 program
ie G

IM
P 

kom
pozycje z figur 

geom
etrycznych 

�
ustaw

ia param
etry skanow

ania 
i drukow

ania obrazu 
�

w
ykonuje w

 program
ie G

IM
P 

operacje dotyczące koloru,
�

korzysta z podglądu w
ydruku 

dokum
entu 

�
używ

a skrótów
 klaw

iszow
ych 

do w
ycinania, kopiow

ana 
i w

klejania fragm
entów

 obrazu 
�

w
yjaśnia, czym

 jest Selekcja 
w

 edytorze graficznym
 

�
charakteryzuje narzędzia 
Selekcji dostępne w

 program
ie 

G
IM

P 
�

używ
a narzędzi Selekcji 

dostępnych w
 program

ie G
IM

P
�

zm
ienia kolejność w

arstw
 

obrazu w
 program

ie G
IM

P
�

kopiuje teksty znalezione 
w

 internecie i w
kleja je do 

innych program
ów

 
kom

puterow
ych 

�
zapam

iętuje znalezione strony 
internetow

e w
 pam

ięci 
przeglądarki 

�
korzysta z kom

unikatorów
 

internetow
ych do 

porozum
iew

ania się ze 
znajom

ym
i 

�
w

kleja do edytora tekstu obrazy
pobrane z internetu 

�
opisuje algorytm

 w
 postaci 

schem
atu blokow

ego 

�
w

yjaśnia różnicę pom
iędzy 

ukryw
aniem

 a usuw
aniem

 
w

arstw
y 

�
w

yjaśnia, czym
 jest i do czego 

służy Schow
ek 

�
łączy w

arstw
y w

 obrazach 
tw

orzonych w
 program

ie G
IM

P
�

w
skazuje różnice m

iędzy 
w

arstw
ą Tło a innym

i 
w

arstw
am

i obrazów
 

w
 program

ie G
IM

P 
�

pracuje na w
arstw

ach podczas 
tw

orzenia anim
acji 

w
 program

ie G
IM

P 
�

korzysta z przekształceń 
obrazów

 w
 program

ie G
IM

P 
�

w
yjaśnia różnice pom

iędzy 
klasam

i sieci kom
puterow

ych 
�

dopasow
uje przeglądarkę 

internetow
ą do sw

oich potrzeb
�

korzysta z chm
ury 

obliczeniow
ej podczas 

tw
orzenia projektów

 
grupow

ych 
�

sam
odzielnie buduje złożone 

schem
aty blokow

e do 
przedstaw

iania różnych 
algorytm

ów
 

�
konstruuje złożone sytuacje 
w

arunkow
e (w

iele w
arunków

) 
w

 algorytm
ach 

�
konstruuje procedury 
z param

etram
i w

 języku 
Scratch 

�
dodaje now

e (trudniejsze) 
poziom

y do gry tw
orzonej 

w
 języku Scratch 

�
tw

orzy w
 języku Logo 



�
w

staw
ia proste rów

nania do 
dokum

entu tekstow
ego 

�
w

ykonuje zrzut ekranu 
i w

staw
ia go do dokum

entu 
tekstow

ego 
�

korzysta z dom
yślnych 

tabulatorów
 w

 edytorze tekstu 
�

drukuje dokum
ent tekstow

y 
�

w
staw

ia do dokum
entu 

tekstow
ego prostą tabelę 

�
w

staw
ia do dokum

entu 
tekstow

ego listy num
erow

aną 
lub w

ypunktow
aną 

�
w

staw
ia nagłów

ek i stopkę do 
dokum

entu tekstow
ego 

�
w

yszukuje słow
a 

w
 dokum

encie tekstow
ym

 
�

w
staw

ia przypisy dolne 
w

 dokum
encie tekstow

ym
 

�
dzieli cały tekst na kolum

ny 
�

odczytuje statystyki z dolnego 
paska okna dokum

entu

korzystania z sieci i internetu 
�

pobiera różnego rodzaju pliki 
z internetu 

�
dodaje załączniki do 
w

iadom
ości elektronicznych 

�
przestrzega postanow

ień 
licencji, którym

i objęte są 
m

ateriały pobrane z internetu 
�

unika zagrożeń zw
iązanych 

z kom
unikacją internetow

ą 
�

w
ym

ienia etapy rozw
iązyw

ania
problem

ów
 

�
opisuje algorytm

 w
 postaci listy

kroków
�

om
aw

ia różnice pom
iędzy 

kodem
 źródłow

ym
 a kodem

 
w

ynikow
ym

�
tłum

aczy, czym
 jest 

środow
isko program

istyczne
�

tłum
aczy, do czego używ

a się 
zm

iennych w
 program

ach
�

przedstaw
ia algorytm

 w
 postaci

schem
atu blokow

ego 
�

om
aw

ia budow
ę okna 

program
u Scratch

�
w

yjaśnia, czym
 jest skrypt 

w
 języku Scratch

�
stosuje pow

tarzanie poleceń 
(iterację) w

 budow
anych 

skryptach
�

dodaje now
e duszki 

w
 program

ie Scratch
�

dodaje now
e tła w

 program
ie 

Scratch
�

om
aw

ia budow
ę okna 

program
u Logom

ocja
�

tw
orzy pętle w

 języku Logo, 
używ

ając polecenia Pow
tórz

�
w

ym
ienia przykładow

e 
środow

iska program
istyczne 

�
stosuje podprogram

y 
w

 budow
anych algorytm

ach 
�

w
ykorzystuje sytuacje 

w
arunkow

e w
 budow

anych 
algorytm

ach 
�

używ
a zm

iennych w
 skryptach 

budow
anych w

 języku Scratch 
�

w
ykorzystuje sytuacje 

w
arunkow

e w
 skryptach 

budow
anych w

 języku Scratch 
�

konstruuje procedury bez 
param

etrów
 w

 języku Scratch 
�

używ
a sytuacji w

arunkow
ych 

w
 skryptach budow

anych 
w

 języku Scratch 
�

korzysta ze zm
iennych 

w
 skryptach budow

anych 
w

 języku Scratch 
�

w
ykorzystuje pętle 

pow
tórzeniow

e (iteracyjne) 
w

 skryptach budow
anych 

w
 języku Scratch 

�
w

ykorzystuje sytuacje 
w

arunkow
e w

 języku Logo 
�

używ
a zm

iennych w
 języku 

Logo 
�

otw
iera dokum

ent utw
orzony 

w
 innym

 edytorze tekstu 
�

zapisuje dokum
ent tekstow

y 
w

 dow
olnym

 form
acie 

�
kopiuje param

etry 
form

atow
ania tekstu 

�
w

ym
ienia kroje pism

a 
�

w
ym

ienia cztery zasady 
redagow

ania dokum
entu 

tekstow
ego 

procedury z param
etram

i i bez 
nich 

�
zm

ienia dom
yślną postać 

w
 program

ie Logom
ocja 

�
ustala w

 edytorze tekstu 
interlinię pom

iędzy w
ierszam

i 
tekstu oraz odległości 
pom

iędzy akapitam
i 

�
w

ym
ienia i stosuje w

szystkie 
om

ów
ione zasady redagow

ania 
dokum

entu tekstow
ego 

�
w

ym
ienia i stosuje w

szystkie 
om

ów
ione zasady doboru 

param
etrów

 form
atow

ania 
tekstu 

�
rozum

ie różne zastosow
ania 

krojów
 pism

a w
 dokum

encie 
tekstow

ym
 

�
zna i charakteryzuje w

szystkie 
układy obrazu w

zględem
 tekstu

�
grupuje obiekty w

 edytorze 
tekstu 

�
w

ym
ienia w

ady i zalety 
różnych technik um

ieszczania 
obrazu w

 dokum
encie 

tekstow
ym

 i stosuje te techniki 
�

w
ym

ienia trzy rodzaje 
obiektów

, które m
ożna osadzić 

w
 dokum

encie tekstow
ym

, oraz
ich aplikacje źródłow

e 
�

form
atuje zrzut ekranu 

w
staw

iony do dokum
entu 

tekstow
ego 

�
w

staw
ia do dokum

entu 
tekstow

ego rów
nania 

o w
yższym

 stopniu trudności 
�

zna zasady stosow
ania 

w
 tekście spacji 
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�
w

yjaśnia pojęcia: akapit, 
w
cięcie, m

argines
�

tw
orzy now

e akapity 
w

 dokum
encie tekstow

ym
�

stosuje podstaw
ow

e opcje 
form

atow
ania tekstu

�
korzysta ze słow

nika 
ortograficznego w

 edytorze 
tekstu

�
korzysta ze słow

nika 
synonim

ów
 w

 edytorze tekstu 
�

w
ym

ienia trzy zasady 
redagow

ania dokum
entu 

tekstow
ego 

�
w

ym
ienia trzy zasady doboru 

param
etrów

 form
atow

ania 
tekstu 

�
stosuje różne sposoby otaczania
obrazu tekstem

 
�

korzysta z gotow
ych szablonów

podczas tw
orzenia dokum

entu 
tekstow

ego 
�

przem
ieszcza obiekty 

w
 dokum

encie tekstow
ym

 
�

osadza obraz w
 dokum

encie 
tekstow

ym
 

�
m

odyfikuje obraz osadzony 
w

 dokum
encie tekstow

ym
 

�
staw

ia i m
odyfikuje obraz jako 

now
y obiekt w

 dokum
encie 

tekstow
ym

 
�

stosuje indeksy dolny i górny 
w

 dokum
encie tekstow

ym
 

�
w

staw
ia do dokum

entu 
tekstow

ego rów
nania o średnim

stopniu trudności 
�

w
ym

ienia zastosow
ania 

tabulatorów
 w

 edytorze tekstu,

�
w

ym
ienia cztery zasady doboru

form
atow

ania tekstu
�

stosuje zasady redagow
ania 

tekstu 
�

przycina obraz w
staw

iony do 
dokum

entu tekstow
ego 

�
form

atuje obraz 
z w

ykorzystaniem
 narzędzi 

z grupy D
opasow

yw
anie 

�
zna co najm

niej trzy układy 
obrazu w

zględem
 tekstu 

�
w

yjaśnia zasadę działania 
m

echanizm
u O

LE 
�

w
ym

ienia dw
a rodzaje 

obiektów
, które m

ożna osadzić 
w

 dokum
encie tekstow

ym
 

�
w

ykonuje zrzut aktyw
nego 

okna i w
staw

ia go do 
dokum

entu tekstow
ego 

�
zna rodzaje tabulatorów

 
specjalnych 

�
w

ym
ienia zalety stosow

ania 
tabulatorów

 
�

form
atuje kom

órki tabeli 
�

zm
ienia szerokość kolum

n 
i w

ierszy tabeli 
�

m
odyfikuje nagłów

ek i stopkę 
dokum

entu tekstow
ego 

�
m

odyfikuje param
etry podziału

tekstu na kolum
ny 

�
opracow

uje projekt graficzny e-
gazetki 

�
łączy ze sobą kilka 
dokum

entów
 tekstow

ych 
�

w
spółpracuje z innym

i podczas
tw

orzenia projektu grupow
ego

nierozdzielających 
�

stosuje tabulatory specjalne 
�

tw
orzy listy w

ielopoziom
ow

e 
�

stosuje w
 listach ręczny podział

w
iersza

�
w

yszukuje i zam
ienia znaki 

w
 dokum

encie tekstow
ym

 
�

różnicuje treść nagłów
ka 

i stopki dla parzystych 
i nieparzystych stron 
dokum

entu tekstow
ego 

�
w

yjaśnia, na czym
 polega 

podział dokum
entu na sekcje 

�
zapisuje dokum

ent tekstow
y 

w
 form

acie PD
F



�
stosuje spację nierozdzielającą 
w

 edytorze tekstu 
�

stosuje style tabeli w
 edytorze 

tekstu 
�

stosuje różne form
aty 

num
eracji i w

ypunktow
ania 

w
 listach w

staw
ianych 

w
 edytorze tekstu 

�
w

staw
ia num

er strony w
 stopce

dokum
entu tekstow

ego 
�

zm
ienia znalezione słow

a za 
pom

ocą opcji Zam
ień 

w
 edytorze tekstu 

�
dzieli fragm

enty tekstu na 
kolum

ny 
�

przygotow
uje harm

onogram
 

w
 edytorze tekstu 

�
przygotow

uje kosztorys 
w

 edytorze tekstu
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