ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

Uczen oceniany jest na podstawie opracowanych wymagan. Ocenie podlega:

1. Praca na lekcji:

5
6.
7
8

aktywnos$¢ na lekcji, zaangazowanie,

odpowiedzi na pytania, poprawno$¢ stosowania stownictwa informatycznego,
przestrzeganie zasad bezpiecznej i1 higienicznej pracy przy stanowisku komputerowym,
¢wiczenia 1 zadania wykonywane podczas lekcji,

sposob wspotpracy w zadaniach zespotowych,

udziat w projekcie grupowym,

przygotowanie do zaje¢ (kazdemu uczniowi przystuguja dwa nieprzygotowania

w semestrze); przez brak przygotowania si¢ do lekcji rozumiemy: brak zeszytu (w tym

umiejetnosci zalogowania si¢ na stanowisko), brak pracy domowej, niegotowos$¢ do

odpowiedzi, brak pomocy potrzebnych do lekcji; nieprzygotowanie odnotowywane jest
w dzienniku w postaci ,,np”. Po wykorzystaniu limitu okre§lonego powyzej, uczen
otrzymuje za kazde nieprzygotowanie ocen¢ niedostateczng; uczen zglasza
nieprzygotowanie nauczycielowi niezwtocznie po rozpoczeciu lekeji.

ocene z aktywno$ci przeprowadza sie systematycznie wpisujac +1 —

3 plusow - ocena bardzo dobra

3 minusy - ocena niedostateczna

Plusy moze otrzymac uczen rowniez za: wykonanie pomocy naukowych, prace domowe,
prace w grupach, samodzielng prac¢ ucznia.

W przypadku zdalnego nauczania, ¢wiczenia i zadania sprawdzajace zrealizowany materiat
nauczania umieszczone na platformie edukacyjnej Teams (Office 365).

Zeszyt przedmiotowy (jeden zeszyt przedmiotowy na dany cykl nauczania).

Aktywno$¢ pozalekcyjna, pozaszkolna np. uczestnictwo w zajeciach z programowania.
Kartkowki z biezgcego materiatu (mogg by¢ w formie papierowej lub elektronicznej).

Udziat w konkursach szkolnych i migdzyszkolnych.

* Kazdy uczen zobowiazany jest do zapisania w zeszycie przedmiotowym:

- loginu i hasla do komputera w pracowni:

- login i haslo (adres e-mail) do Office 365/Teams:

- login i haslo do platformy scratch.mit.edu;

- login i haslo do platformy code.org:

- login i haslo do platformyv PixBlocks:




oraz do innych platform, ktore sag wykorzystywane w trakcie lekcji informatyki.

WYMAGANIA I KRYTERIA OCENIANIA

OCENE CELUJACA otrzymuje uczen, ktory uzyskal pelng wiedze¢ i umiejetnosci wynikajace

z podstawy programowej obejmujace zakres programu, a w szczegolnosci:

Biegle postuguje si¢ zdobytymi umiejetnos$ciami, rozwigzujac problemy teoretyczne
I praktyczne,

Potrafi rozwigzywac zadania nietypowe o podwyzszonym stopniu trudnosci,

Swiadomie i bezpiecznie potrafi korzysta¢ z roznych zrodet informacji (Internet, platformy
e-learningowe, multimedia itp.),

Umie wybierac, taczy¢ i celowo stosowac rézne narze¢dzia informatyczne do rozwigzywania
problemoéw praktycznych i szkolnych,

Poprawnie 1 terminowo rozwigzuje testy i zadania sprawdzajace znajdujace si¢ na
platformie,

Systematycznie rozwigzuje zadania dodatkowe znajdujace si¢ na platformach edukacyjnych,

Potrafi biegle stosowa¢ poprawng terminologi¢ informatyczna,

Sprawnie i1 bezpiecznie postuguje si¢ urzadzeniami, systemem komputerowym i jego

oprogramowaniem.

Rozumie i stosuje w praktyce normy prawne dotyczace ochrony praw autorskich,
Dostrzega korzysci i zagrozenia zwigzane z rozwojem zastosowan komputerow,

Pomaga innym uczniom (i nauczycielom!) w rozwigzaniu probleméw zwigzanych z

technologia IT,

Bierze udzial w konkursach informatycznych, i udokumentuje swoje osiagniecia

(dvplom za zajecie I-111 m-ca, wyroznienie),

Wyrdznia si¢ aktywnoscia, systematycznoscia i obowigzkowoscia.

Zna login i haslo do komputera w pracowni, oraz samodzielnie loguje si¢ na wskazane
platformy edukacyjne!!!

Pracujac z komputerem, wie, ze wiedz¢ zdobyta mozna zastosowa¢ w innych dziedzinach.

Ma zaliczone wszystkie prace przynajmniej na ocen¢ bardzo dobra.



OCENE BARDZO DOBRA otrzymuje uczen, ktory w stopniu bardzo dobrym opanowat

tresci przewidziane realizowanym programem, a w szczegolnosci:

Umie wybiera¢, tgczy¢ i celowo stosowac rozne narzedzia informatyczne do rozwigzywania
typowych probleméw praktycznych i szkolnych,

Potrafi stosowa¢ poprawng terminologi¢ informatyczna,

Swiadomie i bezpiecznie potrafi korzysta¢ z réznych zrodet informacji (Internet, platformy
e-learningowe, multimedia itp.),

Wykorzystuje rozne platformy e-learningowe do poszerzenia wiedzy i umiejetnosci.
Terminowo i poprawnie rozwiazuje quizy i zadania otrzymujac ocene¢ bardzo dobra,
Sprawnie i bezpiecznie postuguje si¢ urzadzeniami, systemem komputerowym i jego
oprogramowaniem.

Rozumie i stosuje w praktyce normy prawne dotyczace ochrony praw autorskich,
Dostrzega korzysci i zagrozenia zwigzane z rozwojem zastosowan komputerow,

Wyréznia si¢ aktywnoscig, systematycznoscia i obowigzkowoscia.

Zna login i haslo do komputera w pracowni, oraz samodzielnie loguje si¢ na wskazane
platformy edukacyjne!!!

Pracujac z komputerem, wie, ze wiedze zdobytg mozna zastosowa¢ w innych dziedzinach.

Ma zaliczone wszystkie prace przynajmniej na ocen¢ dobra.

OCENE DOBRA otrzymuje uczen, ktory opanowal w stopniu dobrym tresci zawarte w

realizowanym programie nauczania, a w szczegolnosci:

Potrafi stosowac¢ rozne narzedzia informatyczne do rozwigzywania typowych praktycznych
1 szkolnych problemow.

Swiadomie i bezpiecznie potrafi korzysta¢ z roznych zrodet informacji (Internet, platformy
e-learningowe, multimedia itp.),

Wykorzystuje platformy e-learningowe do poszerzenia wiedzy i umiejetnosci.

Terminowo rozwiazuje quizy i zadania otrzymujac oceng dobra.

Sprawnie i bezpiecznie postuguje si¢ urzadzeniami, systemem komputerowym i jego
oprogramowaniem.

Rozumie i stosuje w praktyce normy prawne dotyczace ochrony praw autorskich,
Dostrzega korzysci 1 zagrozenia zwigzane z rozwojem zastosowan komputerow,

Pracujac z komputerem, wie, ze wiedze zdobytg mozna zastosowa¢ w innych dziedzinach,

Zna podstawowe pojecia informatyczne,



Zna login i haslo do komputera w pracowni, oraz samodzielnie loguje si¢ na wskazane

platformy edukacyjne!!!

OCENE DOSTATECZNA otrzymuje uczen, ktéry opanowal w podstawowym stopniu tresci

zawarte w podstawie programowej, a w szczegolnosci:

Potrafi operowac podstawowymi pojgciami informatycznymi,

Swiadomie i bezpiecznie potrafi korzysta¢ z roznych zrodet informacji (Internet, platformy
e-learningowe, multimedia itp.),

Potrafi stosowa¢ r6zne narzg¢dzia informatyczne do rozwigzywania typowych praktycznych
i szkolnych probleméw,

Sprawnie i1 bezpiecznie postuguje si¢ urzadzeniami, systemem komputerowym i jego
oprogramowaniem,

Rozumie i stosuje w praktyce normy prawne dotyczgce ochrony praw autorskich,
Dostrzega korzysci i zagrozenia zwigzane z rozwojem zastosowan komputerow,
Wykorzystuje platformy e-learningowe do poszerzenia wiedzy i umiejgtnosci,

Rozwiazuje quizy i zadania otrzymujac ocen¢ dostateczna,

Pracujac z komputerem, wie, ze wiedze zdobytag mozna zastosowa¢ w innych dziedzinach.
Zna login i haslo do komputera w pracowni, oraz samodzielnie loguje si¢ na wskazane
platformy edukacyjne!!!

Ma zaliczone wszystkie sprawdziany i kartkoéwki przynajmniej na oceng dostateczna,

OCENE DOPUSZCZAJACA otrzymuje uczen, ktory tresci przewidziane w podstawie

programowej opanowat w stopniu umozliwiajgcym mu kontynuowanie nauki, wykazuje pewne

braki, jednak:

w bardzo prostych sytuacjach potrafi samodzielnie i bezpiecznie postugiwaé si¢
komputerem, jego urzadzeniami i oprogramowaniem,

Swiadomie i bezpiecznie potrafi korzysta¢ z roznych zrodet informacji (Internet, platformy
e-learningowe, multimedia itp.),

Potrafi skorzysta¢ platform e-learningowych do poszerzenia wiedzy i umiejetnosci przy
pomocy rodzica, kolegi lub nauczyciela,

Zadania wykonuje przy pomocy nauczyciela, kolegi czy rodzica,

Samodzielnie loguje si¢ w pracowni!!! Zna login i hasto do komputera w pracowni a

takze zna login i haslo na platforme¢ edukacyjna!!!



e Rozumie i stosuje w praktyce normy prawne dotyczace ochrony praw autorskich,
e Dostrzega korzySci i zagrozenia zwigzane z rozwojem zastosowan komputerdw,

Jesli uczen nie spelnia wymagan na ocen¢ dopuszczajaca — otrzymuje ocen¢ niedostateczng.

Dodatkowo, przeglgdanie stron internetowych, uiywanie aplikacji, gier niezgodnych

Z tematem zaje¢ skutkuje otrzymaniem oceny niedostatecznej.

Nauczyciel ocenia prace wedtug ponizszych kryteriow procentowych:

Ocena bardzo dobra (100%) plus wykonanie zadania o wiekszym stopniu trudnosci —
ocena celujaca (6)

90% - 100% maksymalnej liczby punktéw - ocena bardzo dobra (5)

70% - 89% maksymalnej liczby punktow — ocena dobra (4)

51% - 69% maksymalnej liczby punktow — ocena dostateczna (3)

35% - 50% maksymalnej liczby punktow — ocena dopuszczajaca (2)

0% - 34% maksymalnej liczby punktéw — ocena niedostateczna (1)

Oceny: $rddroczna 1 roczna sg wystawiane na podstawie wszystkich ocen uzyskanych przez
ucznia. Brana jest takze pod uwage ocena mozliwosci, zdolnosci oraz systematyczno$¢ i
pracowito$¢ ucznia.

Ocene celujaca $rddroczng 1 roczng moze otrzymac uczen, ktory uzyskal bardzo dobre
i celujagce oceny czastkowe oraz odnidst sukcesy w szkolnych i pozaszkolnych konkursach

informatycznych oraz nie uzyskat w semestrze oceny niedostateczne;.

Ocena klasyfikacyjna (Srodroczna i roczna) nie jest Srednia arytmetyczna ocen biezacych
(czastkowych), lecz oceng wiedzy, umiejetnosci, kompetencji, wkladu pracy, aktywnosci,
mozliwosci i systematycznoS$ci ucznia. Ocena Sréodroczna i roczna stanowi bilans dzialan
uczniow i uwzglednia nabytg wiedze oraz umiejetnosci informatyczne. Wynika ona z
wewnatrzszkolnego i przedmiotowego systemu oceniania.

W razie nieobecnosci uczen ma obowiazek zaliczy¢ zalegle prace w nieprzekraczajacym
terminie 2 tygodni lub po konsultacji z nauczycielem przedmiotu.

* Uczen ma obowigzek przystapi¢ do poprawy oceny niedostatecznej

** Uczen ma prawo poprawic ocen¢ dopuszczajaca, dostateczna w ciagu dwoch tygodni

od otrzymania oceny.

*** Poprawa moze si¢ odby¢ tylko raz.



